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AVVISO - 112894, 11/05/2026, FSE+, Piano Estate 2026-2027

CANDIDATURA N. 38096

ANAGRAFICA SCUOLA

Denominazione
Codice meccanografico
Tipo istituto
Indirizzo
Provincia
Comune

CAP

Telefono

Email

Sito web
Numero Alunni

Plessi

DATI ANAGRAFICI

I.C. "O.PAZZI" BRISIGHELLA
RAIC80700A

ISTITUTO COMPRENSIVO
PIAZZETTA G.PIANORI, 4
RAVENNA

BRISIGHELLA

48013

054681214
RAIC80700A@istruzione.it
https://www.icbrisighella.edu.it/
383

RAIC80700A
RAAA807017
RAAA807028
RAAA807039
RAEE80701C
RAEE80702D
RAEEB0703E
RAMM80701B

Il file & organizzato in 'Riepilogo candidatura’ e a seguire i progetti con i relativi moduli.

04/06/2026 11:02
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RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso Piano Estate 2026-2027

Istituto RAIC80700A - I.C. "O.PAZZI" BRISIGHELLA
Codice candidatura 38096

Importo totale richiesto € 42.420,00

Num. Prot. Delibera Collegio 3344

docenti

Data Delibera Collegio docenti 03/06/2026

Num. Prot. Delibera Consiglio 3344

d'istituto

Data Delibera Consiglio d'istituto 03/06/2026

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo
ESO4.6.A4.A - Crescere insieme tra competenze, creativita e € 42.420,00
benessere
TOTALE PROGETTI € 42.420,00

04/06/2026 11:02
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RIEPILOGO MODULI RICHIESTI
Sottoazione Tipologia modulo Titolo Importo

ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed Stare bene insieme: arte, € 6.060,00
espressione culturale corpo e natura

ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed PAZZI BAND €12.120,00
espressione culturale

ESO4.6.A4.A Lingua straniera (inglese per ENGLISH SUMMER CAMP € 6.060,00
gli allievi della scuola
primaria)

ESO4.6.A4.A Lingua straniera (inglese per ENGLISH LAB €12.120,00
gli allievi della scuola
primaria)

ESO4.6.A4.A Pensiero computazionale e CODING IN GIOCO € 6.060,00
creativita e cittadinanza
digitali

TOTALE MODULI € 42.420,00

PROGETTI E MODULI

04/06/2026 11:02
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Titolo ESO4.6.A4.A - Crescere insieme tra competenze, creativita e
benessere

04/06/2026 11:02 4
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Descrizione Il progetto “Crescere insieme: competenze, benessere e comunita
educante” nasce dalla volonta dell’lstituto di offrire agli alunni della
scuola primaria e della scuola secondaria di primo grado ulteriori
opportunita formative in grado di coniugare apprendimento,
inclusione, socializzazione e benessere. In continuita con le azioni
educative gia promosse dalla scuola, il percorso intende ampliare
e arricchire I'offerta formativa attraverso attivita extracurricolari
laboratoriali, innovative e coinvolgenti, capaci di valorizzare le
potenzialita di ciascuno e di favorire la partecipazione attiva alla
vita scolastica.

La proposta si sviluppa attraverso percorsi diversificati che
interessano i linguaggi musicale, linguistico, digitale, artistico,
corporeo ed espressivo, con |'obiettivo di sostenere lo sviluppo
armonico degli alunni e il potenziamento delle competenze chiave
per I'apprendimento permanente. Le attivita saranno realizzate in
contesti accoglienti e motivanti, fondati sulla cooperazione,
sull’apprendimento esperienziale e sulla valorizzazione delle
relazioni tra pari, affinché ogni studente possa sperimentare il
piacere di apprendere, mettersi in gioco e rafforzare la propria
autostima.

Particolare attenzione sara rivolta agli alunni che presentano
situazioni di fragilita, bisogni educativi speciali, difficolta
linguistiche o condizioni di svantaggio socio-culturale, attraverso
la costruzione di ambienti inclusivi e partecipativi che favoriscano
il successo formativo di tutti. Le attivita proposte rappresentano
infatti un'importante occasione per contrastare il rischio di
isolamento, di dispersione implicita e di disaffezione verso il
percorso scolastico, promuovendo il senso di appartenenza alla
comunita e la valorizzazione delle differenze come risorsa.

Per la scuola primaria il progetto prevede inoltre un forte raccordo
con il territorio e con gli spazi esterni dei plessi scolastici,
attraverso attivita all'aperto e percorsi che favoriscono il contatto
diretto con I'ambiente naturale. L’esperienza educativa si estende
cosi oltre l'aula tradizionale, trasformando il territorio in un
contesto di apprendimento attivo, di scoperta e di crescita
personale. In questa prospettiva, il progetto contribuisce a
rafforzare il ruolo della scuola come comunita educante aperta,
inclusiva e capace di costruire alleanze significative con il
contesto sociale e culturale di riferimento.

Attraverso la realizzazione dei cinque moduli previsti, I'lstituto
intende offrire occasioni concrete di crescita personale e
formativa, promuovendo il benessere degli alunni, il
consolidamento delle competenze, la partecipazione attiva e la

04/06/2026 11:02 5
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Codice CUP

Data inizio prevista
Data fine prevista
Numero moduli

Importo richiesto

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

04/06/2026 11:02

costruzione di relazioni positive, in un’ottica di equita, inclusione e
pieno sviluppo delle potenzialita di ciascuno.

154D26003900007
01/10/2026
31/12/2027

5

€ 42.420,00

MODULO

Pensiero computazionale e creativita e cittadinanza digitali
279877 - CODING IN GIOCO

I modulo “Coding in gioco” propone un percorso ludico e
laboratoriale di avvicinamento al pensiero computazionale rivolto
agli alunni delle classi prime, seconde e terze della scuola
primaria. Le attivita partiranno da esperienze unplugged, giochi di
movimento, reticoli, percorsi con frecce direzionali, sequenze
logiche e semplici algoritmi, per arrivare gradualmente all'utilizzo
di strumenti educativi come Bee-Bot, attivita di pixel art e semplici
ambienti digitali adatti all’eta. Il percorso potra prevedere anche
attivita all’'aperto e brevi esperienze sul territorio, come giochi di
orientamento, percorsi guidati, semplici prove di orienteering,
cacce al codice e attivita di lettura di mappe e indicazioni. Tali
esperienze permetteranno di collegare il pensiero computazionale
al movimento, allo spazio vissuto e alla collaborazione tra pari.

07/06/2027
30/09/2027
RAEE80701C
20

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

CODING IN GIOCO

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

04/06/2026 11:02
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

04/06/2026 11:02

MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale
279864 - Stare bene insieme: arte, corpo e natura

Il modulo propone un percorso laboratoriale rivolto agli alunni
della scuola primaria, con sede presso il plesso di Marzeno. Il
percorso sara aperto agli alunni dalla classe prima alla classe
quinta e sara strutturato con attivita flessibili, adatte alle diverse
eta, favorendo la collaborazione tra bambini piu grandi e piu
piccoli. Attraverso attivita artistiche, manipolative, corporee e
cooperative, gli alunni saranno guidati a esprimere emozioni, idee
e vissuti personali, sviluppando benessere, collaborazione e
senso di appartenenza al gruppo. Il percorso potra includere
giochi cooperativi, rilassamento, semplici attivita di yoga
educativo, movimento consapevole, uso creativo di materiali
naturali e di recupero, produzioni grafico-pittoriche e manufatti.
Saranno inoltre possibili attivita all’aperto e brevi uscite nel
territorio circostante, finalizzate all'osservazione della natura, alla
scoperta dell'ambiente vicino, alla relazione positiva con gli altri e
alla valorizzazione del contesto territoriale. Le attivita avranno
carattere ludico, inclusivo e creativo, con proposte differenziate
per fasce d’'eta e momenti di tutoring tra pari, in cui gli alunni piu
grandi potranno collaborare con i pit piccoli nella realizzazione di
attivitd comuni

01/06/2027
15/09/2027
RAEEB0703E
20

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Stare bene insieme: arte, corpo e natura

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

MODULO
Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale
Titolo modulo 279846 - PAZZI BAND
Descrizione Il modulo ““Pazzi Band — Suoni e ritmi” ” intende potenziare le

competenze musicali, espressive e relazionali degli studenti della
scuola secondaria di primo grado attraverso attivita di ascolto,
ritmo, vocalita, pratica strumentale e musica d’'insieme. Il percorso
favorira la partecipazione attiva, la collaborazione e il senso di
appartenenza al gruppo, valorizzando le diverse attitudini degli
studenti. Le attivita saranno orientate anche alla realizzazione di
momenti di restituzione, nei quali gli alunni potranno condividere |l
lavoro svolto con la comunita scolastica.

Data inizio prevista 01/10/2026

Data fine prevista 30/06/2027

Sede dove € previsto il modulo RAMMS80701B

Numero destinatari 20

Numero ore 60

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

04/06/2026 11:02 9
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

PAZZI BAND
Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 1.800,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 4.200,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 6.120,00
TOTALE € 12.120,00
MODULO
Tipo modulo Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

04/06/2026 11:02

279873 - ENGLISH SUMMER CAMP

Il modulo “English Summer Camp” propone un percorso estivo
ludico e laboratoriale di potenziamento della lingua inglese rivolto
agli alunni delle classi quarte e quinte della scuola primaria. Le
attivita saranno organizzate secondo la modalita del summer
camp, con giochi cooperativi, storytelling, canzoni, attivita motorie,
laboratori creativi, role play e semplici compiti di realta in lingua
inglese. Il percorso, eventualmente condotto con il supporto di un
esperto madrelingua o con specifiche competenze comunicative,
mira a rafforzare comprensione e produzione orale, lessico di
base, fiducia comunicativa e motivazione verso la lingua straniera,
favorendo al tempo stesso socializzazione, inclusione e
partecipazione attiva.

07/06/2027
15/09/2027
RAEE80701C
20

30

Alunne/i scuola Primaria

10
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

ENGLISH SUMMER CAMP

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

MODULO
Tipo modulo Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

04/06/2026 11:02

279851 - ENGLISH LAB

Il modulo “English Lab” & finalizzato al potenziamento delle
competenze comunicative in lingua inglese degli studenti della
scuola secondaria di primo grado. Attraverso attivita laboratoriali,
conversazione guidata, giochi linguistici, compiti di realta e
simulazioni, gli studenti saranno accompagnati a utilizzare la
lingua in contesti significativi e motivanti. Il percorso potra
sostenere anche la preparazione a eventuali certificazioni
linguistiche, promuovendo sicurezza espressiva, partecipazione
attiva e motivazione allo studio della lingua straniera.

01/10/2026
30/06/2027
RAMM80701B
20

60

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

11
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

ENGLISH LAB
Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo
Base Tutor Costo ora formazione
Base Esperto Costo ora formazione
Gestione Gestione Costo ora persona

TOTALE

DICHIARAZIONI

Valore unitario

5,10€/ ora

Importo
€ 1.800,00
€ 4.200,00
€6.120,00

€12.120,00

M si dichiara di essere in possesso dell’'approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari

richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"

Il progetto & coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'lstituzione

Scolastica?
Risposta:
- Sl

Domanda criterio - "Parita di accesso e pari opportunita"

Il progetto garantisce parita di accesso e pari opportunita?
Risposta:
- Sl

04/06/2026 11:02
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