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AVVISO - 81652, 23/05/2025, FSE+, Piano Estate 2025-2026 - 2° Finestra
CANDIDATURA N. 19413
ANAGRAFICA SCUOLA

Denominazione

Codice meccanografico

DATI ANAGRAFICI

I.C. "O.PAZZ|" BRISIGHELLA

RAIC80700A

Tipo istituto ISTITUTO COMPRENSIVO
Indirizzo PIAZZETTA G.PIANORI, 4
Provincia RAVENNA
Comune BRISIGHELLA
CAP 48013
Telefono 054681214
Email RAIC80700A@istruzione.it
Sito web https://www.icbrisighella.edu.it/
Numero Alunni 397
Plessi RAIC80700A
RAAA807017
RAAA807028
RAAA807039
RAEE80701C
RAEE80702D
RAEE80703E
RAMMS80701B

27/06/2025 16:51

Il file & organizzato in 'Riepilogo candidatura’ e a seguire i progetti con i relativi moduli.
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RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso Piano Estate 2025-2026 - 2° Finestra

Istituto RAIC80700A - I.C. "O.PAZZI" BRISIGHELLA
Codice candidatura 19413

Importo totale richiesto € 51.480,00

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto

ESO4.6.A4.A - Talenti in crescita

TOTALE PROGETTI

RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Sottoazione Tipologia modulo

ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed
espressione culturale

ESO4.6.A4.A Educazione motoria

ESO4.6.A4.A Lingua madre

ESO4.6.A4.A Lingua straniera (inglese per
gli allievi della scuola
primaria)

ESO4.6.A4.A Pensiero computazionale e
creativita e cittadinanza
digitali

TOTALE MODULI

PROGETTI E MODULI

27/06/2025 16:51

Importo
€ 51.480,00
€ 51.480,00
Titolo Importo
Pazzi Band € 10.590,00
Giocare e Crescere in € 6.060,00
Movimento
Reporter in erba: alla scoperta € 12.120,00
della comunicazione
responsabile
English for Life: Certificazione € 12.120,00
e Competenze
Web Master per il territorio € 10.590,00
€ 51.480,00
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Progetto: Talenti in crescita

ESO4.6.A4
ESO4.6.A4.A

Titolo

Descrizione

Codice CUP

27/06/2025 16:51

ESO4.6.A4.A - Talenti in crescita

Il progetto "Talenti in crescita”" si pone come obiettivo primario
quello di ampliare e sostenere I'offerta formativa della scuola, con
azioni specifiche volte a promuovere l'aggregazione, l'inclusione e
la socialita degli studenti.

Il progetto mira a realizzare, in orario extracurricolare, attivita
ricreative, di potenziamento delle competenze, di socialita,
sportive e teatrali, favorendo l'aggregazione, l'inclusione e la vita
di gruppo

Il progetto si compone di moduli e attivita che integrano il Piano
triennale dell'offerta formativa della scuola. | percorsi formativi
sono riconducibili all'obiettivo specifico ESO4.6, che mira a
"promuovere la parita di accesso e di completamento di
un'istruzione e una formazione inclusive e di qualita”. Le attivita
previste rientrano nell'ambito dell'Inclusione e contrasto alla
dispersione scolastica".

Le aree di intervento in cui si intende operare sono |l
potenziamento delle competenze di base, lo sviluppo di
competenze trasversali, I'inclusione e la socialita.

| destinatari del progetto sono gli studenti della scuola primaria e
secondaria di primo grado iscritti agli anni scolastici 2024-2025 e
2025-2026. Le attivita proposte terranno conto della
personalizzazione degli apprendimenti, rafforzando le inclinazioni
e i talenti degli studenti. La collaborazione con le associazioni del
terzo settore, le comunita locali e le famiglie € un elemento chiave
per il successo del progetto.

Si prevede di realizzare quattro moduli per gli alunni della scuola
secondaria di primo grado da svolgersi in orario extracurricolare,
pomeridiano durante 'a.s. 2025-2026 e un modulo per gli alunni
della scuola primaria da svolgersi al mattino al termine delle
lezioni dell’a.s. 2025-2026 e prima dell’inizio dell'anno scolastico
2026-2027.

| quattro moduli per la scuola secondaria di primo grado sono tutti
da 60 ore in modo da coprire I'intero anno scolastico, mentre
guello per la scuola primaria & di 30 ore concentrate nell’'estate
2026.

114D25001500007
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Data inizio prevista
Data fine prevista
Numero moduli

Importo richiesto
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01/09/2025
31/12/2026
5

€ 51.480,00
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MODULO
Tipo modulo Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)
Titolo modulo 150628 - English for Life: Certificazione e Competenze

27/06/2025 16:51
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Descrizione Questo modulo formativo di 60 ore, mira a potenziare le
competenze in lingua inglese degli studenti della scuola
secondaria di primo grado, con I'obiettivo di prepararli al
conseguimento di una certificazione linguistica riconosciuta a
livello internazionale (come il Cambridge English A2 Key o B1
Preliminary). Il percorso si concentra non solo sulle quattro abilita
linguistiche (ascolto, lettura, produzione orale e produzione
scritta) richieste per 'esame, ma anche sullo sviluppo di
competenze trasversali essenziali per la vita e il futuro
professionale.

Gli obiettivi formativi specifici sono:

*Sviluppare competenze linguistiche: gli studenti miglioreranno la
loro padronanza della lingua inglese in un contesto di
preparazione strutturata all'esame di certificazione.

*Potenziare competenze tecnologiche e digitali: gli alunni
utilizzeranno piattaforme online, software per la pratica di listening
e reading, e strumenti digitali per la produzione di contenuti (ad
es. presentazioni orali).

*Promuovere competenze trasversali: il modulo si concentra sullo
sviluppo di competenze chiave, quali:

oCompetenze in materia di cittadinanza: attraverso la discussione
di argomenti di attualita e cultura anglofona, gli studenti
rafforzeranno la loro comprensione delle diverse culture e la loro
capacita di partecipare a conversazioni su temi globali.
oCompetenze personali, sociali e capacita di imparare ad
imparare: lavorando in coppia e in gruppo, gli studenti
svilupperanno la capacita di collaborare, affrontare le sfide
dell'apprendimento di una lingua e gestire lo studio in modo
autonomo.

oCompetenza imprenditoriale: attraverso attivita pratiche come
simulazioni di colloqui o presentazioni, gli studenti svilupperanno
la capacita di comunicare in contesti professionali futuri e di
presentare le proprie idee in modo efficace.

oConsapevolezza ed espressione culturale: gli studenti
esploreranno la cultura dei paesi anglofoni, ampliando i propri
orizzonti e imparando a esprimersi in modo creativo in una lingua
diversa dalla propria.

Il modulo é destinato a un gruppo di studenti della scuola
secondaria di primo grado, con l'obiettivo di coinvolgere fino a 20
studenti.

La metodologia didattica sara di tipo comunicativo e laboratoriale.
Le lezioni combineranno attivita in aula con l'uso di risorse digital
per la pratica autonoma. Si fara largo uso di simulazioni d'esame,

27/06/2025 16:51 6
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Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

27/06/2025 16:51

giochi di ruolo, dibattiti e lavori di gruppo per rendere
I'apprendimento dinamico e interattivo.

Il modulo, della durata di 60 ore, si svolgera in orario
extracurricolare, coprendo l'intero anno scolastico 2025-2026.
Sara articolato in diverse fasi per coprire tutte le sezioni
dell'esame:

Fase 1: Abilita di ascolto e lettura

oSviluppo di strategie per la comprensione di testi e audio.
oEsercitazioni su brani di ascolto di varia natura (dialoghi,
annunci, monologhi).

oLettura di testi autentici (articoli di giornale, blog, brevi storie).
oUtilizzo di piattaforme online per simulazioni d'esame.

Fase 2: Produzione scritta

oStruttura e formattazione di diversi tipi di testi (e-mail, lettere,
brevi storie, descrizioni).

oEsercizi di scrittura creativa e guidata.

oCorrezione e feedback personalizzato sugli elaborati.

Fase 3: Produzione orale

oPratica della conversazione su argomenti di vita quotidiana.
oEsercizi di descrizione di immagini e di interazione con un
partner.

oSimulazioni di prove d'esame con I'esperto e il tutor.

Fase 4: Simulazioni d'esame complete e preparazione finale
oEsecuzione di simulazioni d'esame complete per valutare il
progresso degli studenti.

oAnalisi dei risultati e individuazione delle aree di miglioramento.
oApprofondimenti su tecniche e strategie per affrontare I'esame
con successo.

01/10/2025
30/06/2026
RAMMS80701B
20

60

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

English for Life: Certificazione e Competenze

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 4.200,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 1.800,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora €6.120,00
TOTALE €12.120,00

27/06/2025 16:51
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Tipo modulo Educazione motoria

Titolo modulo 150656 - Giocare e Crescere in Movimento

27/06/2025 16:51 9
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Questo modulo formativo di 30 ore, nell'ambito del progetto
"Talenti in crescita”, mira a potenziare le competenze degli alunni
della scuola primaria attraverso un percorso ludico-ricreativo di
avviamento alla pratica sportiva. Il percorso consiste nella
partecipazione a diverse attivita motorie e sportive in una struttura
dedicata, con l'obiettivo di promuovere uno stile di vita attivo e lo
sviluppo di competenze trasversali. Il modulo si svolgera in orario
antimeridiano al termine delle lezioni dell'anno scolastico 2025-
2026, usufruendo del periodo di sospensione della didattica
curricolare.

Gli obiettivi formativi specifici sono:

*Avviamento alla pratica sportiva: gli studenti sperimenteranno
una varieta di discipline sportive in modo ludico e divertente,
sviluppando le capacita motorie di base.

*Promozione di uno stile di vita sano: le attivita incoraggeranno
I'attivita fisica e la socialita, elementi fondamentali per il
benessere psicofisico dei bambini.

*Potenziamento delle competenze trasversali: il modulo si
concentra sullo sviluppo di competenze chiave, quali:
oCompetenze in materia di cittadinanza: i bambini impareranno a
rispettare le regole del gioco, a lavorare in squadra e a
relazionarsi in modo positivo con i compagni e gli istruttori.
oCompetenze personali, sociali e capacita di imparare a imparare:
attraverso il gioco e l'interazione, gli studenti svilupperanno
l'autostima, I'empatia, la gestione delle emozioni e la capacita di
affrontare sfide in un ambiente sereno.

oCompetenza imprenditoriale: I'organizzazione di giochi a
squadre e la gestione di piccole sfide sportive stimoleranno la
capacita di pianificazione e di risoluzione dei problemi.
oConsapevolezza ed espressione culturale: attraverso attivita
creative e di gruppo, gli studenti impareranno a esprimersi
liberamente e a riconoscere il valore dello sport come espressione
culturale.

Il modulo e destinato agli alunni della scuola primaria. La
metodologia didattica sara basata sul gioco e sull'esplorazione,
sfruttando un approccio multidisciplinare e multi-culturale. Le
attivita si potrebbero svolgersi anche in una struttura sportiva
esterna alla scuola, favorendo la collaborazione con operatori
qualificati e associazioni sportive del territorio.

Il modulo sara articolato in diverse sessioni che si svolgeranno
nell'orario antimeridiano al termine delle lezioni.

Fase 1: Giochi di squadra e di coordinazione

oGiochi di gruppo e attivita ludiche per sviluppare la

10
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coordinazione motoria, I'equilibrio e la rapidita.

oEsercizi di riscaldamento e stretching in forma di gioco.
olntroduzione al concetto di fair play e spirito di squadra.

Fase 2: Avviamento agli sport

oMini-sessioni pratiche di diversi sport (ad es. calcio, basket,
pallavolo, atletica leggera), adattati all'eta dei bambini.
OAttivita ricreative che combinano sport e fantasia (es. caccia al
tesoro sportiva).

Fase 3: Attivita creative e di espressione

oLaboratori di movimento espressivo e danza.

oCreazione di semplici coreografie di gruppo.

oGiochi a tema per stimolare la consapevolezza corporea e la

creativita.
Data inizio prevista 06/06/2026
Data fine prevista 15/09/2026
Sede dove € previsto il modulo RAIC80700A
Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Alunne/i scuola Primaria
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Giocare e Crescere in Movimento

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

27/06/2025 16:51

11
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COMPETENIE

MODULO
Tipo modulo Pensiero computazionale e creativita e cittadinanza digitali
Titolo modulo 150576 - Web Master per il territorio

27/06/2025 16:51
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Descrizione Questo modulo formativo di 60 ore mira a potenziare le
competenze degli studenti della scuola secondaria di primo grado
attraverso la creazione e gestione di un sito web per la
promozione turistica del territorio utilizzando un CMS (Content
Management System) Open. Il "compito di realta" consiste nel
creare un gruppo di "web master" che si occupera di tutte le fasi,
dalla progettazione alla pubblicazione dei contenuti, per
valorizzare le risorse locali.

Gli obiettivi formativi specifici sono:

*Sviluppare competenze tecnologiche e digitali: gli studenti
impareranno a utilizzare un CMS Open per la creazione e la
gestione di un sito web, acquisendo competenze pratiche in
ambito di web design, caricamento di contenuti (testi, immagini,
video) e SEO di base.

*Promuovere competenze trasversali: il modulo si concentra sullo

sviluppo di competenze chiave, quali:

oCompetenze in materia di cittadinanza: analizzando e
raccontando le risorse del territorio, gli studenti rafforzeranno il
loro senso di appartenenza alla comunita e la loro partecipazione
attiva alla vita locale.

oCompetenze personali, sociali e capacita di imparare ad
imparare: lavorando in gruppo, gli studenti svilupperanno capacita
di collaborazione, problem-solving, gestione del tempo e auto-
apprendimento, imparando a superare le difficolta e a migliorarsi
costantemente.

oCompetenza imprenditoriale: i ragazzi si cimenteranno nella
gestione di un progetto, dalla pianificazione alla realizzazione e
promozione del sito, acquisendo competenze organizzative e di
marketing di base.

oConsapevolezza ed espressione culturale: il modulo incoraggia
I'esplorazione e la valorizzazione del patrimonio culturale e delle
tradizioni del territorio, utilizzando il linguaggio visivo e testuale
del web per la comunicazione.

Il modulo & destinato a un gruppo di studenti della scuola
secondaria di primo grado, con l'obiettivo di coinvolgere fino a 15
studenti.

La metodologia didattica sara di tipo laboratoriale e cooperativo. Il
lavoro sara organizzato come una vera e propria agenzia web,
con ruoli definiti (project manager, content creator, web designer,
ecc.) che ruoteranno per permettere a tutti di sperimentare
diverse mansioni.

Il modulo, della durata di 60 ore, si svolgera in orario
extracurricolare e coprira l'intero anno scolastico 2025-2026.

27/06/2025 16:51 13
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Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

27/06/2025 16:51

L'attivita sara articolata in diverse fasi:

Fase 1: Conoscenza del CMS e del web

olntroduzione ai concetti base di siti web, hosting e CMS.
oUtilizzo pratico di un CMS Open (ad es. WordPress o Joomla)
per la creazione di pagine, articoli e menu.

oNozioni di base sul web design e I'esperienza utente.

Fase 2: Ricerca e raccolta di contenuti sul territorio
oBrainstorming e scelta delle aree tematiche da trattare (luoghi
storici, eventi, attivita commerciali, percorsi naturalistici, ecc.).
oRicerca di informazioni sul campo: interviste a persone del
territorio (amministratori locali, operatori turistici, ecc.), visite a
luoghi di interesse.

oCreazione di contenuti multimediali: scatto di fotografie,
registrazione di video, redazione di testi e recensioni.

Fase 3: Pubblicazione e gestione dei contenuti

oCaricamento di testi, immagini e video sul sito.
oOttimizzazione dei contenuti per i motori di ricerca (SEO di
base).

oGestione dei commenti e delle interazioni con gli utenti.
Fase 4: Promozione e analisi del sito

oUtilizzo dei social media per promuovere il sito e i contenuti.
oAnalisi delle statistiche del sito per misurarne I'efficacia e
pianificare miglioramenti futuri.

oPresentazione del progetto alla comunita scolastica e locale.

01/10/2025
30/06/2026
RAMMS80701B
15

60

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

14



Oflendlere doll Hhiruzione
e del © J'r‘!{"‘)’r‘r(-

s Cofinanziato
SCUOLA E n dall'Unione europea
COMPETENZIE

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Web Master per il territorio

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 4.200,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 1.800,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 4.590,00
TOTALE € 10.590,00

27/06/2025 16:51
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Tipo modulo Lingua madre

Titolo modulo 150544 - Reporter in erba: alla scoperta della comunicazione
responsabile

27/06/2025 16:51 16
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Descrizione Questo modulo formativo di 60 ore, nell'ambito del progetto
"Talenti in crescita”, mira a potenziare le competenze degli
studenti attraverso la creazione di una vera e propria redazione
giornalistica scolastica. Il "compito di realta" consiste nella
redazione e pubblicazione di un giornale d'istituto, sia in formato
cartaceo che digitale, che si occupi delle tematiche del territorio in
cui e collocata la scuola.

Gli obiettivi formativi specifici sono:

*Sviluppare competenze linguistiche: gli studenti miglioreranno le
loro capacita di scrittura, lettura e comunicazione orale attraverso
la redazione di articoli, interviste e reportage.

*Potenziare competenze tecnologiche e digitali: gli alunni
impareranno a utilizzare strumenti digitali per la ricerca, la
scrittura, lI'impaginazione e la pubblicazione del giornale.
*Promuovere competenze trasversali: Il modulo si concentra sullo
sviluppo di competenze chiave, quali:

oCompetenze in materia di cittadinanza: analizzando e
raccontando le realta locali, gli studenti rafforzeranno il loro senso
civico e la loro partecipazione attiva alla vita della comunita.
oCompetenze personali, sociali e capacita di imparare ad
imparare: lavorando in gruppo all'interno della redazione, gli
studenti svilupperanno capacita di collaborazione, problem-
solving e auto-apprendimento.

oCompetenza imprenditoriale: gli alunni si cimenteranno nella
gestione di un progetto, dalla pianificazione alla realizzazione e
promozione del giornale.

oConsapevolezza ed espressione culturale: il modulo incoraggia
I'esplorazione e la valorizzazione del patrimonio culturale e delle
tradizioni del territorio.

Il modulo e destinato a un gruppo di studenti delle classi prime
della scuola secondaria di primo grado, con I'obiettivo di
coinvolgere fino a 20 studenti per gruppo. La metodologia
didattica sara di tipo laboratoriale e cooperativo. Il lavoro sara
organizzato come una vera e propria redazione, con ruoli definiti
(caporedattore, giornalisti, fotografi, grafici, ecc.) che ruoteranno
per permettere a tutti di sperimentare diverse mansioni.

Il modulo, della durata di 60 ore, si svolgera in orario
extracurricolare e coprira l'intero anno scolastico 2025-2026.
L'attivita sara articolata in diverse fasi:

Fase 1. Conoscenza del mondo del giornalismo

olntroduzione ai concetti base del giornalismo: le 5 W, i generi
giornalistici (articolo di cronaca, intervista, reportage, ecc.).
oAnalisi di giornali locali e nazionali per studiarne la struttura e il

27/06/2025 16:51 17
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linguaggio.

olncontro con un giornalista locale (coinvolgimento del territorio).
Fase 2: Ricerca e raccolta di notizie sul territorio

oBrainstorming e scelta degli argomenti da trattare (eventi locali,
personaggi, luoghi, storie).

oRicerca di informazioni sul campo: interviste a persone del
territorio (sindaco, commercianti, associazioni, ecc.), visite a
luoghi di interesse.

oRaccolta di materiale (foto, video, documenti).

Fase 3: Scrittura e redazione degli articoli

oLaboratori di scrittura creativa e giornalistica.

oScrittura degli articoli e revisione da parte del gruppo.
oStesura di titoli, sottotitoli e didascalie.

Fase 4: Impaginazione e pubblicazione

oUtilizzo di software di impaginazione e strumenti digitali per la
creazione del giornale.

oCreazione della versione online del giornale d'istituto.
oPromozione del giornale all'interno della scuola e sul territorio.

Data inizio prevista 01/10/2025

Data fine prevista 30/06/2026

Sede dove € previsto il modulo RAMMS80701B

Numero destinatari 20

Numero ore 60

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Reporter in erba: alla scoperta della comunicazione responsabile

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 4.200,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 1.800,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 6.120,00
TOTALE €12.120,00
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Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale

Titolo modulo 150541 - Pazzi Band
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Descrizione Questo modulo formativo di 60 ore mira a potenziare le
competenze degli studenti della scuola secondaria di primo grado
attraverso la creazione di una vera e propria band musicale
scolastica. Il "compito di realta" consiste nella creazione di un
gruppo musicale che si esibira durante gli eventi scolastici e del
territorio.

Gli obiettivi formativi specifici sono:

«Sviluppare competenze musicali e canore: gli studenti
apprenderanno a suonare uno strumento e a cantare in gruppo,
sviluppando la consapevolezza ritmica, melodica e armonica.
*Potenziare competenze tecnologiche e digitali: gli alunni
impareranno a utilizzare software per I'editing audio e video,
registrando e producendo le loro performance.

*Promuovere competenze trasversali: il modulo si concentra sullo
sviluppo di competenze chiave, quali:

oCompetenze in materia di cittadinanza: gli studenti impareranno
a lavorare in un gruppo, rispettando i ruoli e contribuendo
attivamente al successo della band.

oCompetenze personali, sociali e capacita di imparare ad
imparare: lavorando in gruppo, gli studenti svilupperanno capacita
di collaborazione, problem-solving e auto-apprendimento,
imparando a superare le difficolta e a migliorarsi costantemente.
oCompetenza imprenditoriale: i ragazzi si cimenteranno nella
gestione di un progetto, dalla pianificazione delle prove alla
promozione delle esibizioni, acquisendo competenze
organizzative.

oConsapevolezza ed espressione culturale: gli studenti
esploreranno diversi generi musicali, espandendo i propri orizzonti
culturali e imparando a esprimersi attraverso la musica.

Il modulo & destinato a un gruppo di studenti della scuola
secondaria di primo grado, con l'obiettivo di coinvolgere fino a 15
studenti.

La metodologia didattica sara di tipo laboratoriale e cooperativo. Il
lavoro sara organizzato come una vera e propria band, con ruoli
definiti (cantante, chitarrista, batterista, bassista, tastierista, ecc.)
che ruoteranno per permettere a tutti di sperimentare diverse
mansioni.

Il modulo, della durata di 60 ore, si svolgera in orario
extracurricolare e coprira l'intero anno scolastico 2025-2026.
L'attivita sara articolata in diverse fasi:

Fase 1: Formazione e conoscenza degli strumenti

olntroduzione alla teoria musicale di base, al ritmo e all'armonia.
oScelta degli strumenti da parte degli studenti e prime lezioni di

27/06/2025 16:51 20
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base.

oEsercizi di riscaldamento vocale e preparazione al canto corale.
Fase 2: Creazione del repertorio

oScelta dei brani da eseguire, tenendo conto dei diversi generi
musicali.

oStudio e prove dei brani scelti, sia individualmente che in gruppo.
oLavoro sulle dinamiche e l'interpretazione dei brani.

Fase 3: Registrazione e produzione

oUtilizzo di software e attrezzature per la registrazione audio e
video delle performance.

oEditing e mixaggio delle tracce audio.

oCreazione di un portfolio digitale delle performance della band.
Fase 4: Esibizioni e performance

oOrganizzazione e preparazione delle esibizioni per gli eventi
scolastici (feste, saggi, ecc.).

oEsecuzione dei brani davanti a un pubblico, per rafforzare
l'autostima e le capacita performative.

Data inizio prevista 01/10/2025

Data fine prevista 30/06/2026

Sede dove € previsto il modulo RAMMS80701B

Numero destinatari 15

Numero ore 60

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Pazzi Band
Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 4.200,00

Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 1.800,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 4.590,00

TOTALE € 10.590,00
DICHIARAZIONI
27/06/2025 16:51 21
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|Z| Si dichiara che l'inserimento delle delibere avverra in fase successiva

M si dichiara di essere in possesso dell’approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"

Il progetto € coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'lstituzione

Scolastica?
Risposta:
-Si

Domanda criterio - "Parita di accesso e pari opportunita”
Il progetto garantisce parita di accesso e pari opportunita?
Risposta:

- Si

27/06/2025 16:51
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